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Blynk 

Blynk เป็นแพล๊ตฟอร์มการพฒันา Application สําหรับเชืÉอมตอ่กบัอปุกรณ์ IoT ให้สามารถใช้งานร่วมกนักบั

อปุกรณ์โมบายโฟน Application ตา่งๆ โดยสามารถรองรับการใช้งานได้ทั Êงระบบปฏิบตัการ IOS  และ Android ซึÉงชว่ย

ให้เราสามารถทําให้ผู้ใช้สร้างอปุกรณ์ขึ ÊนมาเชืÉอมตอ่กบั Application ทีÉพฒันาขึ ÊนและสืÉอสารสัÉงงานรับสง่ข้อมลูกนัได้ ซึÉงก็

จะทําให้ผู้ ใช้สามารถ สัÉงงานอปุกรณ์ Output ตา่งๆ เช่น รีเลย์ ผ่านทาง Application บนมือถือไปยงัอปุกรณ์ทีÉอยู่

ตําแหนง่ใดๆก็ได้ทีÉสามารถเชืÉอมตอ่กบั Internet ได้และทํานองเดียวกนัก็สามารถอา่นคา่ Input ตา่งๆเช่น เซ็นเซอร์ จาก

อปุกรณ์ทีÉเราสร้างขึ Êนและติดตั Êงใช้งานไว้ทีÉใดๆก็ได้ทีÉเชืÉอมต่อกบั Internet ได้มาแสดงผลทีÉ Application บนมือถือได้

โดยง่าย โดยอาศยัเครือข่ายการสืÉอสารของ Internet เป็นสืÉอกลางหรืออาจกลา่วได้วา่เป็นการ ติดตอ่สัÉงงาน อปุกรณ์

ไฟฟา้ ผ่านเน็ต ผ่านโทรศพัท์มือถือ นัÉนเอง 
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บอร์ด ET-ESP8266-RS485 ก็เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ทีÉมีขีดความสามารถในการประยกุต์ใช้งานและ

สามารถเขียนเฟิร์มแวร์เพืÉอกําหนดหน้าทีÉให้ทาํงานในลกัษณะทีÉเป็นอปุกรณ์แบบ IoT ได้โดยง่าย โดยเชืÉอมตอ่กบั 

Internet ผ่านทางสญัญาณคลืÉนความถีÉ WiFi ซึÉงโปรแกรม Application Blynk ทีÉเป็นรุ่นทดลองใช้ซึÉงยอมให้ทกุคน

สามารถโหลดโปรแกรม Application ดงักลา่วมาตดิตั Êงบนโทรศพัท์มือถือและสมคัร Account เพืÉอขอสิทธิใช้งานได้ฟรีๆ 

โดย Free Account จะได้รับสิทธิค่าพลงังาน Energy มาให้จํานวน ŚŘŘŘหน่วย โดยในการเลอืกใช้อปุกรณ์สัÉงงานและ

แสดงผลแบบตา่งๆทีÉเรียกวา่ Widget นั Êนทาง Blynk กําหนดเปรียบเทียบเป็นจํานวนพลงังานทีÉต้องใช้ของแตล่ะอปุกรณ์ 

โดยอปุกรณ์ตา่งๆทีÉนาํมาสร้าง Application ซึÉงเรียกวา่ Widget แตล่ะตวัจะใช้พลงังานมากน้อยไมเ่ท่ากนั ถ้าจํานวน

พลงังานไม่พอก็สามารถเสยีตงัค์ซื ÊอพลงังานมาเพิÉมได้ตามต้องการ 

 ในขั Êนตอนของการพฒันานั Êน จริงๆแล้วมีรายละเอยีดปลีกยอ่ยทีÉเกีÉยวข้องมากมายหลายสว่น เพราะต้องพฒันา

ทั Êงสว่นทีÉเป็น Application บนมือถือ และ สว่นทีÉเป็นเฟิร์มแวร์ของอปุกรณ์ ซึÉงผู้ใช้ต้องมพีื Êนฐานความรู้และทกัษะทีÉ

เกีÉยวข้องพอสมควร ทั Êงสว่นของการ เขียนโปรแกรม  Compile และ Upload ให้กบับอร์ด ซึÉงรายละเอียดสว่นนี Êจะไมข่อ

กลา่วถงึในทีÉนี Êขอให้ศกึษาเพิÉมเตมิจากคูม่ือการใช้งานบอร์ดเอง โดยในตวัอย่างนี Êจะขอนําเสนอให้เห็นแนวทางการ

ประยกุต์ใช้งานบอร์ด ET-ESP8266-RS485 สําหรับสัÉงงานผา่นมือถือโดยใช้เครือขา่ย Internet เป็นโครงข่ายการ

เชืÉอมตอ่ ซึÉงจะทาํให้สามารถสัÉงงานบอร์ดจากโทรศพัท์มือถือจากทีÉใดๆก็ได้ทีÉสามารถเชืÉอมตอ่เข้ากบัเครือข่าย Internet 

ได้ โดยบอร์ดจะมีอปุกรณ์สว่นทีÉเป็น Input เป็นเซ็นเซอร์วดัอณุหภมูิและความชื Êน รุ่น ET-SHT10 WATER PROOF ซึÉง

สามารถติดตั Êงใช้งานได้ทั Êงการวดัในอากาศหรือในดินก็ได้ และมีอปุกรณ์ Output เป็น รีเลย์ สาํหรับใช้เปิดปิดอปุกรณ์

ไฟฟา้ได้ โดยตวัอยา่งนี Êสามารถนําไปประยกุต์ใช้งานในการควบคมุการรดนํ Êาในแปลงเกษตรได้ โดยผู้ใช้สามารถดคูา่

อณุหภมูิและความชื Êนของดินได้จากหน้าจอมือถือ เมืÉอเห็นวา่ความชื ÊนตํÉากวา่ทีÉควรจะเป็นก็สามารถสัÉงเปิดรีเลย์ ซึÉงถ้านาํ

รีเลย์ไปควบคมุการทาํงานของปัËมนํ Êาก็จะเป็นการสัÉงรดนํ Êา จนเมืÉอคา่เซ็นเซอร์วดัความชื Êนมีคา่เพิÉมขึ Êนอยูใ่นระดบัทีÉ

เหมาะสมก็สัÉงปิดรีเลย์(หยดุรดนํ Êา) ซึÉงจากตวัอยา่งนี Êจะทําให้ผู้ใช้ได้รับประโยชน์จากการประยกุต์ใช้งานคือเกิดความ

สะดวกและประหยดัปริมาณนํ ÊาทีÉจะใช้รดนํ Êาให้พืชได้เป็นอยา่งมาก ซึÉงเมืÉอผู้ใช้เกิดความเข้าใจในกระบวนการทํางานของ

ตวัอยา่งนี Êแล้ว ยอ่มสามารถนาํไปตอ่ยอดพฒันารูปแบบการทํางานให้มีขีดความสามารถมากขึ Êนได้โดยไม่ยาก ซึÉงถ้า

จํานวนอปุกรณ์ Input/Output ของบอร์ดไมเ่พยีงพอตอ่การใช้งานก็สามารถจดัหาบอร์ดขยาย Input/Output มา

เชืÉอมตอ่เพืÉอขยายปริมาณ Input/Output ให้มากขึ Êนตามความต้องการได้ 
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โดยในทีÉนี Êจะขอแนะนําขั Êนตอนการสร้าง Application ตามตวัอยา่งเป็นลําดบัขั Êนตอน พอสงัเขปเพืÉอเป็นแนวทาง

สําหรับผู้ เริÉมต้น ดงันี Ê 

1. ทําการโหลด Application มาตดิตั Êงบนอปุกรณ์โมบายโฟนให้เรียบร้อยแล้วสัÉง Run Application ของ Blynk 

โดยในครั Êงแรกถ้ายงัไมม่ ีAccount อยูจ่ะต้องทาํการสมคัรสร้างบญัชีผู้ใช้ โดยเลือกทีÉ Create New Account 

พร้อมทั Êงปอ้น ชืÉอ email address และ password เพืÉอประกอบการสมคัรให้เรียบร้อย โดย email address 

จะถกูใช้ในการสง่รหสั AUTH TOKEN สําหรับใช้ในการ Login ของอปุกรณ์ทีÉเราจะสร้างขึ Êนด้วย เมืÉอทาํการ

สมคัรเรียบร้อยแล้ว จะได้ Application เป็นหน้าเปลา่ๆทีÉยงัไมม่ี Project และ Application ใดๆอยู ่ ซึÉงใน

ขั Êนตอนนี Êผู้ใช้สามารถสร้าง Project ตา่งๆได้ทนัที แตใ่นทีÉนี Êจะแนะนําให้ทดลอง โหลด Project ตวัอย่างทีÉทาง 

อีทีที สร้างไว้แล้วมาทดลองใช้งานกนัด ู โดยให้เลือกการนาํเข้า Project จากการสแกน คิวอาร์โค๊ด แล้วทําการ

สแกน คิวอาร์โค๊ด ของ Project ทีÉให้ไป ซึÉงก็จะทําให้ได้ Project ทั Êงหมดขึ Êนมาโดยไมต้่องเสียเวลาสร้างและ

ปรับแตง่ใดๆดงัรูป 
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2. หลงัจากทาํการสแกน คิวอาร์โค๊ด จนได้ Project ทีÉชืÉอ ET-Demo-IoT ขึ Êนมาอยูบ่น  Application เป็นทีÉ

เรียบร้อยแล้ว ในครั Êงแรกจะยงัไมส่ามารถสัÉง Run Project นี Êได้ เนืÉองจากจะต้องทําการเขียนเฟิร์มแวร์และ 

Upload ให้กบับอร์ด ET-ESP8266-RS485 ให้เรียบร้อย และทําการเชืÉอมตอ่เข้ากบัเครือขา่ย WiFi ทีÉสามารถ

เชืÉอมตอ่เข้ากบัระบบเครือข่าย Internet ให้เรียบร้อยเสยีก่อน จงึจะสามารถสัÉงงาน และติดตอ่สืÉอสาร ระหวา่ง 

Application ของ Project กบัเฟิร์มแวร์ในบอร์ด ET-ESP8266-RS485 ได้ ซึÉงรายละเอียดในสว่นของการ

ติดตั Êงและกําหนดคา่ให้กบั WiFi แบบตา่งๆนั Êนจะยงัไมข่อกลา่วถึงในทีÉนี Ê แตจ่ะขอแนะนําขั Êนตอนพอสงัเขปใน

การพฒันา Application อยา่งยอ่ๆเทา่นั Êน ดงัรูป 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งการพฒันาบอร์ด ET-ESP8266-RS485 กบั Blynk 

 

ตวัอยา่งการสร้างบอร์ด ET-ESP8266-RS485 เป็นอุปกรณ์ IoT ดว้ย Blynk หนา้ 5 
 

3. Project ทีÉทาง อีทีที แชร์ให้ผู้ใช้นําไปใช้เป็นแนวทางในการทดลองเรียนรู้นั Êน ผู้ใช้สามารถนําไปดดัแปลงแก้ไข

ปรับแตง่เพิÉมเตมิได้เองตามต้องการ ซึÉงคณุสมบติัของ Project ทีÉผู้ใช้ได้รับมาจากการทีÉผู้ อืÉนแชร์แบง่ปันให้นั Êนจะ

มีคณุสมบตัเิหมือนกนักบัต้นฉบบัทีÉผู้สร้างได้สร้างขึ Êนทกุประการ เพียงแต่จะไมส่ามารถใช้ Application จาก 

Project นั ÊนไปสัÉงงานอปุกรณ์ทีÉผู้สร้างได้สร้างไว้ได้ แต่ผู้ใช้สามารถนําโปรแกรมตวัอยูท่ีÉได้รับแบง่ปันมาไปใช้ได้

โดยใช้รหสัทีÉทําการลงทะเบียนขอสิทธิ AUTH TOKEN จากบญัชีของผู้ใช้เอง ซึÉงในตวัอยา่งนี Ê  ทาง อทีีที ได้

แบ่งปันทั Êง Project Application และ Source Code สว่นทีÉเป็นเฟิร์มแวร์ของบอร์ด ไปด้วยแล้ว ผู้ใช้เพียงแต่

ทําการขอรหสัสิทธิในการใช้ Application จาก Blynk เสยีก่อน ซึÉงทาง Blynk จะสง่รหสักลบัมาให้ทาง email 

ทีÉทําการลงทะเบียนไว้ในขั Êนตอนของการสมคัร account แล้วนํารหสันั Êนไปปอ้นใน Source Code แล้วทําการ 

Complier และ Upload ลงบอร์ด ET-ESP8266-RS485 ให้เรียบร้อยก็จะสามารถใช้งานได้อยา่งสมบรูณ์แบบ 

โดยขั Êนตอนในการขอรหสั AUTH TOKEN ทําได้ดงัรูป 
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รูปแสดงขั Êนตอนการขอรับรหสั AUTH TOKEN สําหรับใช้ลงทะเบยีนใช้งานบอร์ด ET-ESP8266-RS485 ทาง email  
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4. หลงัจากได้รับรหสั AUTH TOKEN มาแล้ว ให้ทําการคดัลอกหมายเลขรหสัไปใสใ่น Source Code ตวัอยา่งของ

โปรแกรม Arduino ทีÉเป็น Sketch File ทีÉชืÉอ “ET-ESPŠŚŞŞ-RSŜŠŝ-BLYNK-ET-DEMO-IOT.ino” แล้วทํา

การสัÉง Compile และ Upload ให้กบับอร์ด ซึÉงรายละเอียดสว่นของการ Upload ขอให้ศกึษาเพิÉมเติมจากคูม่อื

ของบอร์ด 
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เมืÉอทําการปอ้นรหสั AUTH TOKEN ทีÉได้รับจาก Blynk จากทาง email แล้ว อีกสิÉงหนึÉงทีÉต้องไมล่มืคือต้อง

กําหนด ชืÉอ ssid ของอปุกรณ์ Router WiFi หรือ Access Point ทีÉจะใช้เป็นตวักลางในการเชืÉอมต่อบอร์ดกบัเครือขา่ย 

Internet พร้อมกบัรหสัผ่าน Password(pass)  ในการเชืÉอมตอ่กบั WiFi ให้ครบถ้วนทั Êง ś สว่น แล้วจงึทําการสัÉง 

Compile และ Upload ให้กบับอร์ดและรอจนเสร็จ 
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5. หลงัจากทาํการ Compile และ Upload Code ให้กบับอร์ดเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้สัÉง Run โดยเลอืกทีÉเมน ู

Tools และ Serial Monitor เพืÉอให้โปรแกรม IDE ปลอ่ยสญัญาณรีเซ็ตควบคมุบอร์ดให้เป็นอิสระ เพืÉอให้บอร์ด

เริÉมต้นทํางานและเรายงัสามารถ ดรูายงานการทํางานของบอร์ดในขั Êนตอนตา่งๆ จาก Terminal ของ Serial 

Monitor ด้วย หรือ จะใช้การถอดสาย Upload ออกจากบอร์ดแล้วกดสวิตช์รีเซ็ตแทนก็ได้เช่นเดียวกนั  โดยเมืÉอ

บอร์ดเริÉมทํางาน ในลําดบัแรกจะทําการเชืÉอมตอ่กบั WiFi ตามคา่ ssid และ password(pass) ทีÉผู้ใช้กําหนดไว้

ให้ ซึÉงถ้าสามารถเชืÉอมต่อได้สาํเร็จจะสงัเกตเห็น LED WiFi ทีÉบอร์ดติดค้าง และ LED Link จะกระพริบเป็น

จงัหวะสั Êนๆตามวงรอบการรับสง่ข้อมลูกบั Blynk Server ซึÉงถ้าทกุอย่างถกูต้องผู้ใช้ก็สามารถสัÉง Run 

Application บนโปรแกรม Blynk เพืÉอเชืÉอมตอ่สืÉอสารสัÉงงานบอร์ดได้ทนัทีดงัรูป 
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รูปแสดงตวัอยา่งหน้าจอโปรแกรม Application ทีÉทําการเชืÉอมตอ่กบับอร์ดได้สําเร็จ 
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6. ในกรณีทีÉต้องการเพิÉมเติม Widget ทีÉเป็นอปุกรณ์ควบคมุและแสดงผลตา่งๆ ให้มากขึ Êนแต่ปริมาณพลงังาน 

Energy มีไมเ่พียงพอ สามารถซื ÊอเพิÉมหรือลบ Widget ทีÉไมจํ่าเป็นต้องใช้ออกจาก Project ก็ได้เช่นเดียวกนั 

โดย Widget แตล่ะตวัจะต้องการพลงังาน Energy ในการทํางานมากน้อยไมเ่ทา่กนั ถ้าผู้ใช้ต้องการซื Êอ 

Widget เพิÉมให้เลือกทีÉปุ่ ม +Add แล้วเลือกปริมาณพลงังานทีÉต้องการซื ÊอเพิÉมเข้ามาใช้ในการพฒันา 

Application ได้ตามต้องการดงัรูป 
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รูปแสดง การขอซื ÊอพลงังานเพิÉม เพืÉอให้สามารถเพิÉมจํานวน Widget ใช้งานใน Project เพิÉมมากขึ Êนได้ 
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